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Entornos de aprendizaje: ;qué hay de nuevo, viejo?

Si aprender es conversar, se trata de una conversacion
particular que nos lleva de lo individual a lo multiple, y
que crea, entre quienes conversan, un pacto de
cooperacion en busca de dilucidar ciertas inquietudes.
:Cdémo ha cambiado esa conversacion en el Museo?
:Cémo podemos redefinir sus funciones pedagdgicas
en vistas a los cambios que se han dado en su entorno?

Un primer cambio apunta a la voluntad de los museos -y
otras instituciones educativas- de incluir en la
conversacion a todxs aquellxs que habian permanecido
afuera. Este esfuerzo sigue siendo un tema central, pero
ha revelado ser insuficiente en la construccién de lo
comun. ;Qué implica ser un espacio para todxs? ;Qué es
esa totalidad y cémo se ve reflejada en nuestros
espacios? Descubrimos que, si el Museo desea construir
un territorio compartido, no basta con asegurar la
presencia de Ixs otrxs; debemos también preguntarnos

. Laboratorio TyPA 2021

cdmo podemos estar juntxs sin que se produzca una
fractura donde cada unx haga solo su papel individual.
Es necesario producir entornos de aprendizaje donde la
reciprocidad y lo colectivo aparezcan como un valor. Y
donde la escucha sea una practica tan comdn como la
palabra.

Los museos tienen hoy el desafio de generar
conversaciones gque no solo versen sobre el
conocimiento, sino también acerca de los efectos que
ese conocimiento provoca en el devenir de nuestra vida
y en nuestro mundo. Las instituciones educativas
pueden ser mas que réplicas mudas de una época
determinada y asumirse como espacios donde
conversar futuros posibles y construir aprendizajes no
s6lo para comprender el mundo sino para formular
cambios.
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Nuevos
Aprendizajes

Desmontar nuestras formas

de aprender
Martes 12/10,
19 h. Argentina

Habitamos sociedades del aprendizaje permanente, del
capitalismo cognitivo, donde conocer es una consigna
individual. Esta sesién nos invita a desmontar esta forma
de aprender. A contrastar esta imagen de que todo se
puede saber, con la teoria de la fragilidad. A salir de la
carrera por incorporarlo todo y dar lugar a lo enigmético
y lo multiple. A preguntarnos por las consecuencias de
haber llevado a cabo una educacién sin preguntas. A
poner patas para arriba la exigencia forzosa de
rendimiento. A quitarse de encima el preparacionismo
utilitario y apostar por un aprendizaje situacional y en
comunidad. A desafiar las formas que esta época nos
propone, para producir una reformulacién de lo que
puede significar estar juntxs.

(Argentina)

Investigador principal del Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas
y Tecnoldgicas de la Argentina, CONICET, e investigador principal del Area
de Educacion de la Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales,
FLACSO-Argentina. Doctor en Fonologia con Especialidad en Problemas
de la Comunicacién Humana, realizé estudios de posgrado en el Consejo
Nacional de Investigaciones de ltalia, en la Universidad de Barcelonay en
la Universidad Federal de Rio Grande do Sul, Brasil. Entre 2008 y 2011, fue
coordinador del Area de Educacién de FLACSO Argentina, facultad donde
actualmente coordina los cursos de posgrado “Pedagogias de las
diferencias”, “Entre cuerpos y miradas” y “Escrituras: creatividad humana y
comunicacién” (junto a Violeta Serrano Garcia) . Es, ademas,
Vicepresidente en ejercicio de PEN / Argentina (Poetas, ensayistas,
narradores). Sus Ultimos dos libros son: Como un tren sobre el abismo
(Vaso Roto, Madrid, 2019) y Mientras respiramos -en la incertidumbre-
(Noveduc, Buenos Aires, 2020).

Laboratorio TyPA 2021
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Nuevos
Aprendizajes

Experiencias educativas

en escena
Martes 19/10,
19 h. Argentina

Desde sus inicios, el museo plantea el aprendizaje como
uno de sus objetivos primordiales y se define como un
espacio de educacion no formal. La mediacién ha
funcionado como herramienta fundamental para
entender el Museo como érgano vivo que se conecta
con el publico, proponiendo distintas formas de
acercamiento. ;Son las dreas de educacion las que
deben proveernos el vinculo entre el texto del museo y
las lecturas de sus audiencias? Mas alla de la conexién
que se ha establecido hasta el momento entre museos y
educacioén, ;qué relacidn seria interesante que se
estableciera entre ellos? Los proyectos educativos que
aqui se presentan nos invitan a repensar el papel del
aprendizaje en nuestras instituciones.

Laboratorio TyPA 20
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(Argentina)
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Experiencias educativas

en escena
Martes 19/10,
19 h. Argentina

(México)

MATERIA, uno de los museos de ciencia mds antiguos de México,
reabre sus puertas con una nueva propuesta pedagdgicay
museogréfica, la primera renovacién desde su creacién en los afios
noventa. Este cambio les permitié rediscutir sus herramientas y los
actores educativos, repensar temas tabu como la “divulgacién”, y
enfocarse en un esquema de mediacién que propicie el didlogo
intergeneracional y funcione proponiendo preguntas sin respuesta.
Esta presentacién abordard las ideas que sostienen esta nueva
version del Museo, basada en la conviccién de que el arte y la
ciencia son lenguajes que se potencian y que los espacios cientificos
pueden abrazar temas sociales y ser lugares de educacién para la
sostenibilidad.

Laboratorio TyPA

Actualmente director operativo de Materia - Museo del Centro de Ciencias
de Sinaloa, ha trabajado desde 1994 en la aventura de aplicar teorias
educativas de vanguardia en el contexto museistico. Le interesan las
posibilidades pedagdgicas del lenguaje museogréfico y el andlisis critico
de la cultura material y visual. Ha tenido la oportunidad de colaborar al
frente de las dreas educativas de renombrados museos en Méxicoy en la
creacion de seis nuevos museos en América Latina, entre ellos: Materia -
Museo del Centro de Ciencias de Sinaloa (México), el Museo de la Ciudad
de Panam4, y el Yaku Parque Museo del Agua (Ecuador). Participa de
diversos comités académicos y ha podido disefiar cursos, encuentros,
seminarios y talleres para profesionales de museos a nivel nacional e
internacional. Tuvo la oportunidad de realizar investigacién educativa en
diversos espacios con resultados que ha visto trasladarse a otros
contextos, como la escuela. Actualmente le inspira la posibilidad de las
nuevas miradas de la neuropsicologia hacia el aprendizaje.
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Experiencias educativas

en escena
Martes 19/10,
19 h. Argentina

(Peru)

Arrancada la pandemia, el MUCEN - Museo del Banco Central de
Reserva del Peru hizo una encuesta abierta preguntando a maestrxs
qué recursos necesitaban para la transicion a la digitalidad. Las
respuestas fueron el punto de partida de una colaboracién con la
comunidad docente. Dieron pie primero a un programa integral que
ofrece videos de mediacién que integran la curricula escolar y los
contenidos del Museo. Y continuaron con un laboratorio de
co-creacién de material educativo para la conmemoracién del
bicentenario de la independencia del Peru. Asi, el Museo pasé de ser
quien proponia los contenidos a trabajar a colaborar con Ixs
profesorxs para definir sus teméticas y desarrollar sus materiales de
exposicion.

Laboratorio TyPA 2021

- Claudia Sanchez

Educadora de museos y gestora cultural.
Magister en Educacién en Museos y Galerias
por el Instituto de Educacién del University
College London (Reino Unido). Cuenta con un
Diplomado en Gestién Cultural y cursos de
especializacién en pedagogia en museos. Ha
desarrollado funciones en las éreas de
gestién, administracién y educacién de
museos como el MALI - Museo de Arte de
Lima (Peru), el Museo del Grabado ICPNA
(Perq), el Jewish Museum London (Reino
Unido) y Dulwich Picture Gallery (Reino Unido).
Actualmente se desempefia como Especialista
en Museo del MUCEN.

Arquedlogo y educador de museos. Bachiller
en Arqueologia por la PUCP y diplomado en
Gestién Cultural en la Universidad Ruiz de
Montoya. Posee estudios de especializacién
en educacion y pedagogia en museos en
instituciones peruanas y del extranjero. Ha
trabajado en diversos proyectos de
investigacion arqueolégica. Se desempefié
como consultor en el drea de cultura de la
UNESCO y desde 2017 forma parte del equipo
de mediacién y educacién del MUCEN.
Actualmente trabaja como Especialista en
Museo en dicha institucién.
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.

Experiencias educativas

en escena

Martes 19/10,

19 h. A rgentina Director del Museo de La Ligua. Licenciado en Antropologia mencién
Arqueologia por la Universidad de Chile y Master Universitario en
Museologia, Universidad de Valladolid (Espafia). Cuenta con diplomados
en Historia del Arte con mencién en Conservacion y Restauracién (PUC),

(Chile) Gerencia Municipal (UVA), Historia del Arte (PUCV), Gestién Cultural (UCH)

Con la voluntad de trabajar con grupos que suelen estar y Educacién Inclusiva (PUC). En 2011 recibié el premio “Distincién ciudad

invisibilizados en los museos, el Museo de La Ligua, en colaboracién de La Ligua” estamento profesional. En 2012 fue declarado “Huésped

con educadores de los jardines infantiles y organizaciones indigenas, llustre y visitante distinguido” por la Municipalidad de Chancay, Peru.

buscé conectar a Ixs nifixs de primera infancia con la historia y el Desde el 2009 a la fecha es director del Museo de La Ligua, que en el afio

legado de la regién. Hacerles conocer su cultura que no es pretérita 2018 fue galardonado con el Premio Grete Mostny por ICOM Chile.

sino algo que sigue vivo y que conecta sus historias con sus

espacios. El vinculo con el territorio es también objeto de la labor

compartida entre el Museo y un colectivo de mujeres Arpillerista. Un

vinculo que les ha permitido dar cabida en la museografia a

problemas socioambientales como la sequia y la usurpacién del

agua por la agroindustria o al trabajo silencioso de testimoniar la

ausencia, el dolor y la muerte causadas por la pandemia.

é hay de nuevo, v

.

izaje: ;qu

.

T
(=
[
£
Q.
©
(]

e
(%]
o
f=
P
o}

=
[=
w




iejo

é hay de nuevo, v

izaje: ;qu

e aprend

Nuevos
Aprendizajes

Experiencias educativas

en escena
Martes 19/10,
19 h. Argentina

(Argentina)

El Museo del Juguete de San Isidro es un espacio del jugar por jugar,
de socializar y de poner en comun lo propio. El Museo va al Recreo
es un ejemplo de ello. Un proyecto de co-disefio entre la comunidad
educativa (nifixs, docentes y familias) del barrio de Boulogne y el
equipo del Museo para la produccién de juegos en los patios de
recreo. Apoyado en la participacién activa de Ixs nifixs que
mapearon sus espacios, hicieron pruebas y pusieron reglas, el
proyecto logré revertir la vieja I6gica de que son los museos quienes
proponen las actividades a las escuelas. Una invitacién a que Ixs
chicxs puedan cambiar su propio entorno y asi transformar las
posibilidades del juego en el dia a dia.

Laboratorio TyPA

Licenciada en Artes (UBA). Su trabajo en el campo de la Educacién en
Museos empezé en 2005 en el Espacio Fundacion Telefénica, de arte y
tecnologia, donde fue educadora, tallerista y luego Coordinadora de
Educacion, hasta 2014. En esos afios hizo un posgrado en Politica y
Gestion en Cultura y Comunicacién (FLACSO), fue parte del Laboratorio
TyPA de Gestién en Museos, trabajé como docente de nivel terciario y
elaboré contenidos para el portal Educ.ar. Entre fines de 2014 y fines de
2015 coordiné el érea de Programas Publicos del CCK, a cargo de idear,
programar y formar equipos para poner en marcha sus diversas
propuestas educativas. En 2017 realizé la Diplomatura en Infancia,
Educacién y Pedagogia (FLACSO). Desde 2016 es Directora del Museo del
Juguete de San Isidro, donde sus intereses y experiencias anteriores se
potencian y se amplian hacia la infancia, el juego y el trabajo en
comunidad.
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9 Martes 26/10,

o i q

2 19 h. Argentina Javier Ibacache Lobos

‘% (Chile)

N Generalmente operamos con una idea implicita de Critico y programador de artes escénicas. Consultor en proyectos de

'g publico. ;Cémo pasamos de la suposicién al diagnéstico desarrollo y formacién de publicos. Ha coordinado estudios de qudiencias

o anamos una idea explicita de nuestra comunidad? para diversos proyectos y espacios culturales y prestado asesoria en el

% Y9 - u ) P u - u : mismo dmbito a equipos culturales nacionales y extranjeros. Fue impulsor

o Esta sesion retoma discursos actualizados acerca del del programa Escuela de Espectadores en Chile (2006-2012), director de

-3, desarrollo de publicos para preguntarnos cémo venimos Programacién y Audiencias del Centro Cultural Gabriela Mistral, GAM

o . . . p - i i6 i .

g reflexionando sobre nuestras audiencias, qué sabemos (2010 2016),. dlre.ctor de Programaqon d.e Espacio DIANA (20.16 2018) y

° h h de | bli démi . productor ejecutivo del programa Ciencias + Artes + Audiencias

c asta ahora de |os publicos pandemicos y como (2017-2021). En la actualidad es Jefe de Unidad de Programaciény

L caracterizamos sus (nuevas) practicas culturales y sus Publicos del Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio (Chile);
expectativas para la reapertura y el reencuentro. Pone coordinador y profesor del Seminario Internacional de Desarrollo de

Publicos para las Artes Escénicas de la UNAM (México); profesor de

sobre la mesa las preguntas clave a hacernos y los ejes asignaturas sobre desarrollo y formacién de publicos en la Universidad de

centrales a considerar para plantear nuestra estrategia los Andes (Chile), la Universidad de San Andrés (Argentina) y la UNIACC

de vinculacién, entendiendo que, cuanto mas abramos (Chile); y director de la edicién para Latinoamérica de la revista
Conectando Audiencias.

el juego, cudnto mas impliguemos a Ixs publicos en
nuestro trabajo, mas probable serd que se conviertan en
embajadores y mediadores del proyecto.
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Redefinir la participacion
Martes 02/11,
19 h. Argentina

Si aprender es conversar, no podemos dialogar sin
escucharnos. En el Papalote Museo del Nifio la
conversacién no es una retdrica, es una accién que se
da en cada espacio. Esta sesién se centra en la
necesaria actitud de escucha. Nos propone afinar
nuestras herramientas para conocer el entorno del
Museo y el ecosistema propio de nuestras
comunidades. Nos invita no solo a recolectar datos
sobre nuestrxs visitantes y evaluar lo que hacemos, sino
a sistematizar esta informacién para que se vuelva un
insumo para el cambio hacia practicas mas relevantes.
Desarrollar nuestra capacidad de escucha para darles
una voz a Ixs visitantes y asociadxs, entender cémo es
su experiencia y definir codmo esto se expresa en los
objetivos, propésito y futuras acciones de la institucién.

Dolores Beistegui

(México)

Tiene una larga y destacada trayectoria en el desarrollo conceptual y
direccién de proyectos en el &mbito de la cultura, la radio publica y la
promocién del comercio y la inversién. Fue Directora General del Antiguo
Colegio de San lidefonso, espacio dedicado a la presentacion de
exposiciones temporales. Encabezd la Direccion General del Instituto
Mexicano de la Radio (IMER). Fue Directora de ProMéxico en Francia,
organismo encargado de promover la inversién extranjera directa e
impulsar la exportacion de productos mexicanos. Desde agosto de 2011 es
la Directora General de Papalote Museo del Nifio, que tiene 3 sedes:
Chapultepec, Cuernavaca y Monterrey.

Laboratorio TyPA 20
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El Museo como formador

de civilidad

Martes 09/11,
19 h. Argentina

Los museos son mas que instituciones individuales, son
parte fiable de una compleja infraestructura urbana de
organizaciones dedicadas al bien publicoy a la
construccién de civilidad. ;Sobre qué nos apoyamos
para hacer semejante afirmacién? ;Qué caracteristicas
deben tener los museos para efectivamente poder
contribuir al cambio en su entorno? ;Cual es su
responsabilidad a la hora de responder a
acontecimientos actuales? Si consideramos que un
primer paso hacia la construcciéon de una sociedad mas
pacifica se da cuando uno puede atravesar el espacio
publico en presencia de extrafixs sin temor ni
incomodidad. ;Qué lugar podemos ocupar entonces en
la formacion de sociedades mas comodas con su
diversidad? ;Qué rol tenemos en la construccién del
bien comun y de la convivencia?

Laboratorio TyPA 2021

(Estados Unidos)

Ha trabajado en el campo de los museos desde
1968, primero como activista comunitaria, luego
como directora de educacién y, posteriormente,
como subdirectora de instituciones dedicadas a la
justicia social y transitando procesos de
transformacién para atender y acoger a grupos
anteriormente marginados. A partir de 1993, ha
trabajado como consultora senior de muchas
instituciones gubernamentales dedicadas a
presentar un retrato mas completo y complejo de
su historia y su gente. Su trabajo continta con la
publicacién de su nuevo libro, Centering the
Museum, 2021.

(Gales)
Nacié en Belfast y trabajé para el National
Maritime Museum y el Victoria and Albert
Museum. En 2010, fue nombrado director general
del Amgueddfa Cymru — National Museum Wales
y bajo su liderazgo, la institucién creé el St.
Fagans, ganador del premio al mejor museo de
Gran Bretafia en 2018. Ha publicado ampliamente
sobre museos, politica cultural y derechos
culturales. Entre 2013 y 2015 fue el presidente de
UK Museums Association. Actualmente es
miembro del Consejo de Creative and Cultural
Skills, del Royal Pavilion and Museums Trust y del
Consejo Asesor del British Council en Gales.
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Las instituciones culturales
como actrices ciudadanas
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N Martes 16/11,

) . :

T 19 h. Argentina (Argentina) ) )

N Musedlogo especializado en gestion de museos y museografia.

'g . . Apasionado por los museos y la museologia. Es director general de

o Defendemos que los espacios culturales tienen la museos y bibliotecas de la Secretaria de Cultura y Educacién de la

% capacidad de tomar un rol en la construccién civica y Municipalidad de Rosario. Hasta dicie[nbre de 2019 dirigié el Museo

_g ciudadana. Frente a este escenario, ;pueden los museos Provincial de Clgnleas Naturales “Dr. Angel Gallardo.. Par'F|C|po como

@ . X . orador en las ediciones 2017 y 2019 de El Museo Reimaginado. Durante
0 ensefiar a detectar necesidades de la comunidad y diez afios, hasta el 2015, se desempefié como docente en la catedra

s ofrecer herramientas también para encararlas? ;Pueden Museografia lll en la Escuela Superior de Museologia. Desde entonces es
E ser espacios que demuestren el valor de la resolucién profesor titular de la Cétedra ltinerarios de la practica Ill en la misma

institucién. Cree en la potencia que tiene una red afectiva de museos

. 5.
grupal y creativa de problemas comunes? ;Son capaces pluriversales.

de ser espacios de aprendizaje sobre activismo
comunitario? Tomando el ecosistema cultural de la
ciudad de Rosario, conversaremos acerca de cémo
distintas instituciones trabajan por separado en ideas
compartidas, y contribuyen desde su especificidad al
ejercicio de la ciudadania.
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Bitacoras

En cada encuentro
generaremos una bitacora de
nuestro recorrido por este
curso. serd nuestro
espacio para elaborar
juntxs lineas de accidn a
la medida de nuestras
ambiciones y posibilidades.

electroénico

Laboratorio TyPA 2021




Equipo

Direccién académica: Américo Castilla
Contenidos: Maia Persico

Comunicacién: Barbara Mc Cluskey

Disefio gréfico: Karin Ljungberg
Asesoria de metodologias: Alejandra Estrada

Administracién: Vanesa Vazquez Raimondi

Con el apoyo de
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